
Activité 1
1. Cette instruction [image: attendre 1seconde.PNG] appartient à quel onglet de l'interface de Scratch ?

A.       Evénements
B.      Contrôle
C.       Mouvement
2. Cette instruction [image: basculer.PNG] appartient à quel onglet de l'interface de Scratch ?

A.       Apparence
B.       Mouvement
C.       Evénements
3. Cette instruction [image: avancer.PNG] appartient à quel onglet de l'interface de Scratch ?

A.       Mouvement
B.       Evénements
C.       Apparence
4. Cette instruction [image: drapeau vert.PNG]

A.       Apparence
B.       Evénements
C.       Mouvement
5. Cette instruction [image: repeter indefiniment.PNG]

A.       Côntrole
B. [bookmark: _GoBack]      Evénements
C.       Apparence
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